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Рабочая программа
по информатике представляет собой целостный документ, включающий разделы:
1. Пояснительная записка  (в пояснительной записке указывается статус программы, общая характеристика учебного предмета, описание места учебного предмета «Информатика» в учебном плане школы, цели и задачи программы, виды и  формы организации учебного процесса, проверка и оценка усвоения программы);
       2.  Планируемые результаты освоения программы; 
       3.  Содержание программы учебного курса; 
       4.  Тематическое планирование учебного предмета; 
         Календарно-тематическое планирование (Приложение). 
 Раздел 1. Пояснительная записка.
                                                        Статус документа.
Рабочая программа по информатике для 9 класса на 2017-2018 учебный год  составлена на основе  нормативных документов:

- Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования,  утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 года № 1897
- Примерной программы основного образования по информатике и информационным  технологиям  опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2012г. (к учебному комплекту   Информатики и ИКТ,9 класс, автор Н. Д. Угринович, 2014 - М.Бином)

- учебного плана МАОУ «Лайтамакская СОШ» на 2017-2018 учебный год.

Реализация программы обеспечивается учебником, включенным в Федеральный перечень:  Н.Д. Угринович  «Информатика и ИКТ». Учебник для 9 класса. М. Бином, 2014.

Программа детализирует и раскрывает содержание  стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики и ИКТ, которые определены стандартом.
  Согласно государственному образовательному стандарту, изучение предмета «Информатика и ИКТ»  на базовом уровне в 9 классе направлено на достижение следующих целей: 
Изучение информатики на второй ступени обучения средней общеобразовательной школы в 9 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научного представления об информации, информационных процессов, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий.

         Общая характеристика учебного предмета. 
 Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатики и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения   базового  уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов,  рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.
Место предмета «Информатика и ИКТ» в учебном плане школы
      Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации предусматривает обязательное изучение информатики в 9 классе- 68 часов (из расчета 2 час в неделю), что соответствует Учебному плану МАОУ «Лайтамаксая СОШ» на 2017-2018 учебный год. 
Срок реализации программы – 1 год.
Количество  часов, отведенное на изучение учебного предмета в соответствии  с Учебным  планом МАОУ «Лайтамакская СОШ» на 2017-2018 учебный год: 
· В неделю – 2 часа;

· 1 четверть – 16 часов;

· 2 четверть  - 16 часов;

· 3 четверть – 22 часов;

· 4 четверть –  14 часов;

· Год  –   68 часов.

      Уровень - базовый.
Направленность – основное общее образование
      Организация учебного процесса: классно-урочная система.
Цели и задачи программы 
  Изучение информатики на этапе получения основного общего образования направлено на достижение следующих целей: 
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
                                         Задачи:
· обеспечение прочного и сознательного овладения учащимися системой знаний и умений, необходимых в повседневной жизни и трудовой деятельности каждому члену современного общества, достаточных для изучения смежных дисциплин и продолжения образования;

· формирование у учащихся устойчивого интереса к предмету;

· выявление и развитие их творческих способностей;

· ориентация на профессии, существенным образом связанные с информатикой;

· развитие умения проводить анализ действительности для построения информационной модели и изображать ее с помощью какого-либо системно-информационного языка;

· обеспечить вхождение учащихся в информационное общество.

· формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность;

· формирование у школьника представления об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества;

· научить каждого учащегося пользоваться средствами ИКТ (текстовый процессор, табличный процессор и др.).
Виды и формы организации учебного процесса
     В программу включен перечень необходимых видов работ по развитию логического мышления. На уроках используются элементы следующих технологий: личностно ориентированное обучение, обучение с применением опорных схем, дифференцированного обучения, ИКТ. Используются такие формы организации деятельности, как фронтальный опрос, групповая, парная и самостоятельная работа, работа с учебником, таблицами и др. учебными пособиями, целенаправленный поиск информации на основе знания ее источников и умения работать с ними. Применяются практические работы, работа с дидактическими материалами, технология проблемного обучения; использование информационных ресурсов Интернета, полезных ссылок в Интернете, возможности  использования компьютерных технологий в обучении информатики, в организации исследовательской, проектной  работы учащихся.
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 
 
Формы обучения:
·  Урок изучения нового материала, комбинированный урок, урок-беседа, повторительно-обобщающий урок, урок - игра,  урок- исследование,  урок- практикум.

Методы и приёмы обучения:
- обобщающая беседа по изученному материалу;

- индивидуальный устный опрос;

- фронтальный опрос;  

-  взаимопроверка;

-  виды работ, связанные с анализом и исследованием; 

-  поисково–исследовательские методы  обучения

-  лекция, объяснительный и репродуктивный методы,

-  тестирование.
            Общие учебные умения, навыки и способы деятельности.
В ходе преподавания  информатики в основной школе следует обращать внимание на то, чтобы они овладевали умениями обще учебного характера, разнообразными способами деятельности, приобретали опыт:

· планирования и осуществления алгоритмической деятельности, выполнения заданных и конструирования новых алгоритмов;
· решения разнообразных классов задач из различных разделов курса, в том числе задач, требующих поиска пути и способов решения;

·  исследовательской деятельности, развития идей, проведения экспериментов, обобщения, постановки и формулирования новых задач;

·  ясного, точного, грамотного изложения своих мыслей в устной и письменной речи, использования различных языков математики (словесного, символического, графического), свободного перехода с одного языка на другой для иллюстрации, интерпретации, аргументации и доказательства;

·  проведения доказательных рассуждений, аргументации, выдвижения гипотез и их обоснования;

·  поиска, систематизации, анализа и классификации информации, использования разнообразных информационных источников, включая учебную и справочную литературу, современные информационные технологии.
Специальные умения, навыки и способы деятельности по учебному предмету
Учащиеся должны  знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
Учащиеся должны  уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 
Учащиеся должны   уметь  использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Направленность- основное общее образование.

 Программой предусмотрено проведение: 35 практических работ, 7 контрольных работ.
Проверка и оценка усвоения программы
Организация текущего,  промежуточного контроля знаний проводится в каждой теме, в каждом разделе (указано в учебно-тематическом планировании).
               Раздел2.  Планируемые результаты освоения программы.
Требования  к уровню  подготовки  учащихся.
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен.
знать/понимать
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдение соответствующих правовых и этических норм.
Результаты обучения. Результаты обучения представлены в Требованиях к уровню подготовки и задают систему итоговых результатов обучения, которых должны достигать все учащиеся, оканчивающие основную школу, и достижение которых является обязательным условием положительной аттестации ученика за курс основной школы. Эти требования структурированы по трем компонентам: «знать/понимать», «уметь», «использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни». При этом последние два компонента представлены отдельно по каждому из разделов содержании.
Раздел 3.  Содержание программы учебного курса
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации   (14ч).
Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять).

Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. Кодирование звуковой информации. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Технические приемы записи звуковой и видео информации. Использование простых анимационных графических объектов
Практические работы:
1. «Кодирование графической информации». Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

2. «Создание изображения с помощью инструментов растрового графического редактора». Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования.

3 .«Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора». Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выделение, объединение. Геометрические преобразования.

4. «Анимация»

5.  «Кодирование и обработка звуковой информации.»

6. «Захват цифрового фото и создание слайд шоу.»

7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».

 Кодирование и обработка текстовой информации (9 ч).
Компьютерное представление текстовой информации.

Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок. Запись и выделение изменений. Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.
Практические работы:
1. «Кодирование текстовой информации». Определение числовых кодов символов и перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе.

2. «Вставка в документ формул».

3. «Форматирование символов и абзацев».

4. «Создание и форматирование списков».

5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».

6.  «Перевод текста с использованием системы машинного перевода».

7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
Кодирование и обработка числовой информации (9 ч).
Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации. Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.
Практические работы:
1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления с помощью программного калькулятора.

2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.».

3.  «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах». 

4. «Построение диаграмм и графиков». Параметры диаграммы.

5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
Основы алгоритмизации и объектно—ориентированного программирования. (20 ч).
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи I на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Языки программирования, их классификация. Правила представления данных.

Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация — кодирование — отладка — тестирование. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
Практические работы:
1. Знакомство с системами объектно — ориентированного программирования.

2. Проект «Переменные».

3. Проект «Калькулятор».

4. Проект «Строковый калькулятор».

5. Проект «Даты и время».

6. Проект «Сравнение кодов символов».

7. Проект «Отметка».

8. Проект «Коды символов».

9. Проект «Слово-перевёртыш».

10. Проект «Графический редактор».

Моделирование и формализация (10 ч).
Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе — компьютерного. Модели, управляемые компьютером.

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты. Таблица как средство моделирования.
Практические работы:
1. Проект «Графическое решение уравнений»

2. Проект «Распознавание удобрений».

3. Проект «Модели систем управления».

Информатизация общества (3 ч)Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов.
Повторение (3 ч)
Раздел  4. Тематическое планирование учебного предмета
	№ учебного занятия
	Раздел, тема
	Часы
	Формы контроля результата

	1
	Техника безопасности в кабинете информатики.  Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	1
	 

	2
	Растровое изображение на экране монитора.
	1
	тест

	3
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMY,USB. Практическая работа №1 «Кодирование графической информации».
	1
	 ПР – практическая работа

	4
	Растровая графика. Векторная графика. 
	1
	

	5
	 Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторов. Инструменты рисования растовых графических редакторов
	1
	 

	6
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Практическая работа №2 «Созданиерисунков  в растровом графическом редакторе».
	1
	 ПР – практическая работа

	7
	Редактирование изображений в растровом графическом редакторе. Практическая работа №3 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
	1
	ПР – практическая работа

	8
	Редактирование изображений и рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	 

	9
	Практическая работа № 3 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	1
	ПР – практическая работа

	10
	Растровая и векторная анимация. Практическая работа № 4 «Анимация».
	1
	ПР – практическая работа

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации. Практическая работа  № 5 «Кодирование и обработка звуковой информации».
	1
	ПР – практическая работа

	12
	Цифровое фото и видео. Практическая работа № 6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу» Практическая работа № 7 «Захват  и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа»
	1
	ПР – практическая работа

	13
	Подготовка к контрольной работе
	1
	Т-тест

	14
	Контрольная работа № 1 по теме «Кодирование и обработка графической информации»
	1
	КР – контрольная работа

	15
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа № 8 «Кодирование текстовой информации».
	1
	ПР – практическая работа

	16
	Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование  документа. Сохранение и печать документов. Практическая работа № 9 «Вставка в документ формул».
	1
	ПР – практическая работа

	17
	Форматирование документа. Практическая работа № 10  «Форматирование символов и абзацев».
	1
	ПР – практическая работа

	18
	Практическая работа № 11 «Создание и форматирование списков».
	1
	ПР – практическая работа

	19
	Таблицы. Практическая работа № 12 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	1
	ПР – практическая работа

	20
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа №13 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	1
	ПР – практическая работа

	21
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа № 14 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	1
	ПР – практическая работа

	22
	Подготовка к контрольной работе
	1
	Т-тест

	23
	Контрольная  работа № 2 по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	1
	КР – контрольная работа

	24
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 15 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	1
	ПР – практическая работа

	25
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1
	 

	26
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных.
	1
	 

	27
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 16 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	1
	ПР – практическая работа

	28
	Встроенные функции. Практическая работа № 17 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	1
	ПР – практическая работа

	29
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах. Практическая работа № 18 «Построение диаграмм различных типов».
	1
	ПР – практическая работа

	30
	Базы данных в электронных таблицах. Практическая работа № 19 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	1
	ПР – практическая работа

	31
	Подготовка к контрольной работе
	1
	Т-тест

	32
	Контрольная работа № 3 по теме "Кодирование и обработка числовой информации".
	1
	КР – контрольная работа

	33
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	 

	34
	Практическая работа № 20 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования».
	1
	ПР – практическая работа

	35
	Линейный алгоритм. Практическая работа № 21 Проект « Калькулятор»
	1
	ПР – практическая работа

	36
	Алгоритмическая структура «Ветвление». Практическая работа № 22 Проект « Строковый калькулятор»
	1
	ПР – практическая работа

	37
	Алгоритмическая структура «Выбор». 
	1
	 

	38
	Практическая работа № 23 «Дата и время»
	1
	ПР – практическая работа

	39
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	1
	 

	40
	Практическая работа №  24 Проект «Сравнение кодов символов»
	1
	ПР – практическая работа

	41
	Переменная: тип, имя, значение. Практическая работа № 25 Проект «Переменные»
	1
	ПР – практическая работа

	42
	Арифметические, строковые и логические  выражения
	1
	 

	43
	Практическая работа № 26 «Проект «Отметка»
	1
	ПР – практическая работа

	44
	Функции  в языках объективно-ориентированного и процедурного программирования.  
	1
	 

	45
	 Практическая работа № 27 « Проект «Коды символов»
	1
	ПР – практическая работа

	46
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	1
	 

	47
	Практическая работа № 28 « Проект «Слово-перевертыш»
	1
	ПР – практическая работа

	48
	Графические возможности объективно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005. Практическая работа № 29 « Проект «Графический редактор»
	1
	ПР – практическая работа

	49
	Практическая работа № 30 « Проект «Система координат»
	1
	ПР – практическая работа

	50
	Практическая работа № 31 « Проект «Анимация»
	1
	ПР – практическая работа

	51
	Подготовка к контрольной работе
	1
	Т-тест

	52
	Контрольная работа № 4 по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	КР – контрольная работа

	53
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	 

	54
	Материальные и информационные модели
	1
	 

	55
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	 

	56
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа № 32 «Бросание мячика в площадку»
	1
	ПР – практическая работа

	57
	Приближенное решение уравнений . Практическая работа № 33 «Графическое решение уравнения».
	1
	ПР – практическая работа

	58
	Экспертные модели распознавания химических веществ. Практическая работа № 34 Распознавание удобрений».
	1
	ПР – практическая работа

	59
	Геоинформационные модели. Практическая работа № 35  проект «Модели систем управления»
	1
	ПР – практическая работа

	60
	Информационные модели управления объектами
	1
	 

	61
	Подготовка к контрольной работе
	1
	Т-тест

	62
	Контрольная работа № 5 по теме «Моделирование и формализация»
	1
	КР – контрольная работа

	63
	Информационное общество
	1
	 

	64
	Информационная культура
	1
	 

	65
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	Т-тест

	66
	Подготовка к контрольной работе
	1
	 

	67
	Годовая контрольная работа
	1
	КР – контрольная работа

	68
	Подведение итогов за год
	1
	 


