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Рабочая программа

по информатике представляет собой целостный документ, включающий разделы:

1. Пояснительная записка  (в пояснительной записке указывается статус программы, общая характеристика учебного предмета, описание места учебного предмета «Информатика» в учебном плане школы, цели и задачи программы, виды и  формы организации учебного процесса, проверка и оценка усвоения программы);

       2.  Планируемые результаты освоения программы; 

       3.  Содержание программы учебного курса; 

       4.  Тематическое планирование учебного предмета; 

         Календарно-тематическое планирование (Приложение). 

Раздел 1. Пояснительная записка

Статус документа. Рабочая программа по информатике для 11 класса составлена  с использованием материалов Федерального государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень) с учетом авторской программы Гейна А.Г. (Информатика и ИКТ. Программы общеобразовательных учреждений. 10-11 классы. / А.Г. Гейн – М.: Просвещение, 2014) (к учебному комплекту   Информатики и ИКТ,11 класс, автор Гейн А.Г. , 2018 - М. Просвещение).

Общая характеристика учебного предмета. Информационные процессы являются фундаментальной составляющей современной картине мира. Они отражают феномен реальности, важность которого в развитии биологических, социальных и технических систем сегодня уже не подвергается сомнению. Собственно говоря, именно благодаря этому феномену стало возможным о самой дисциплине и учебном предмете информатики.

Общая логика развития курса информатики от информационных процессов к информационным технологиям проявляется и конкретизируется в процессе решения задачи. 

Приоритетной задачей курса информатики в школе является освоение информационной технологии решения задачи. При этом следует отметить, что в основном решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств. Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода. Основным моментом изучения информатики на базовом уровне является представление данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств.

Это позволяет:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.

Программой предусмотрено проведение как непродолжительных практических работ (10-25 мин) на отработку отдельных технологических приёмов, так и практикумов  небольших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.
Место предмета «Информатика и ИКТ» в учебном плане школы

      Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации предусматривает обязательное изучение информатики в 11классе- 34 часа (из расчета 1 час в неделю), что соответствует Учебному плану МАОУ «Лайтамаксая СОШ» на 2018-2019 учебный год. 

Срок реализации программы – 1 год.

Количество  часов, отведенное на изучение учебного предмета в соответствии  с Учебным  планом МАОУ «Лайтамакская СОШ» на 2018-2019 учебный год: 

· В неделю – 1 час;

· 1 четверть – 8 часов;

· 2 четверть  - 8 часов;

· 3 четверть – 11 часов;

· 4 четверть –  7 часов;

· Год  –   34 часов.

      Уровень - базовый.
Направленность – основное общее образование

      Организация учебного процесса: классно-урочная система.

Цели обучения. Изучение информатики и информационных технологий в 11 классе  на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.
Виды и формы организации учебного процесса
В программу включен перечень необходимых видов работ по развитию логического мышления. На уроках используются элементы следующих технологий: личностно ориентированное обучение, обучение с применением опорных схем, дифференцированного обучения, ИКТ. Используются такие формы организации деятельности, как фронтальный опрос, групповая, парная и самостоятельная работа, работа с учебником, таблицами и др. учебными пособиями, целенаправленный поиск информации на основе знания ее источников и умения работать с ними. Применяются практические работы, работа с дидактическими материалами, технология проблемного обучения; использование информационных ресурсов Интернета, полезных ссылок в Интернете, возможности использования компьютерных технологий в обучении информатики, в организации исследовательской, проектной  работы учащихся. Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Формы обучения:

·  Урок изучения нового материала, комбинированный урок, урок-беседа, повторительно-обобщающий урок, урок - игра,  урок- исследование,  урок- практикум.

Методы и приёмы обучения:

- обобщающая беседа по изученному материалу;

- индивидуальный устный опрос;

- фронтальный опрос;  

-  взаимопроверка;

-  виды работ, связанные с анализом и исследованием; 

-  поисково–исследовательские методы  обучения

-  лекция, объяснительный и репродуктивный методы,

-  тестирование.

Проверка и оценка усвоения программы
Организация текущего,  промежуточного контроля знаний проводится в каждой теме, в каждом разделе (указано в учебно-тематическом планировании).

Общие учебные умения, навыки и способы деятельности.

В ходе преподавания  информатики в основной школе следует обращать внимание на то, чтобы они овладевали умениями обще учебного характера, разнообразными способами деятельности, приобретали опыт:

· планирования и осуществления алгоритмической деятельности, выполнения заданных и конструирования новых алгоритмов;
· решения разнообразных классов задач из различных разделов курса, в том числе задач, требующих поиска пути и способов решения;
·  исследовательской деятельности, развития идей, проведения экспериментов, обобщения, постановки и формулирования новых задач;
·  ясного, точного, грамотного изложения своих мыслей в устной и письменной речи, использования различных языков математики (словесного, символического, графического), свободного перехода с одного языка на другой для иллюстрации, интерпретации, аргументации и доказательства;
·  проведения доказательных рассуждений, аргументации, выдвижения гипотез и их обоснования;
·  поиска, систематизации, анализа и классификации информации, использования разнообразных информационных источников, включая учебную и справочную литературу, современные информационные технологии.
Специальные умения, навыки и способы деятельности по учебному предмету

Учащиеся должны  знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

Учащиеся должны  уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

Учащиеся должны   уметь  использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Направленность- основное общее образование.

 Программой предусмотрено проведение: 16 практических работ, 4 контрольных работ.

     Раздел 2.  Планируемые результаты освоения программы.
 Требования  к уровню  подготовки  учащихся.
         В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен знать/понимать 

основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий; 

назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы; назначение и функции операционных систем; уметь 
оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами; 

распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах; 

использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования; 

оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники; иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий; создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы; 

просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;  наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; 

соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ; 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
1. эффективной организации индивидуального информационного пространства; 

2. автоматизации коммуникационной деятельности; 

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности. 

Результаты обучения. Результаты обучения представлены в Требованиях к уровню подготовки и задают систему итоговых результатов обучения, которых должны достигать все учащиеся, оканчивающие среднюю  школу, и достижение которых является обязательным условием положительной аттестации ученика за курс средней школы. Эти требования структурированы по трем компонентам: «знать/понимать», «уметь», «использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни». При этом последние два компонента представлены отдельно по каждому из разделов содержании.
Раздел 3. Содержание программы учебного курса
Раздел 1. Информационная культура общества и личности (6 часов) 
Информационная грамотность – базовый элемент информационной культуры. Методы работы с информацией. Методы свёртывания информации. Моделирование. Этапы построения модели. Социальные эффекты информатизации. Информационные модели в задачах управления. Адекватности модели. Модель экономической задачи. Международные исследования PISA.  
Основная цель: рассмотреть новый аспект культуры – информационная культура общества, её важнейшую составляющую – информационную культуру личности. 

Компьютерный практикум 

Лабораторная работа № 1 «Модель горки. Проверка адекватности модели» 

Лабораторная работа № 2 «Задача о ценообразовании» 

Контрольная работа № 1 по теме «Информационная культура»  
Знания и умения: 
· определить понятие науки, как системы знаний о закономерностях в развитии природы, общества и мышления; 

· основные подразделения современной науки;  знать, что составляет фундаментом любой науки. 

· методы свёртывания информации: выделение ключевых слов, стратегию магнита, кластеризацию; уметь применят вышеперечисленные методы; 

· определение информационной грамотности; 

· содержание понятий «информационное общество», «информационная культура личности» и «информационная культура общества»; 

Раздел 2. Кодирование информации. Представление информации в компьютере (8 часов) 
Системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Системы счисления с основанием, равным степени числа 2. Кодовые таблицы. Кодирование цветовой информации. Цветовая модель HSB. Получение изображений на бумаге. Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки цветовыми моделями. Обработка информации при помощи компьютера. 

Основная цель: познакомить с одним из способов кодирования – числовой информации, кодовыми таблицами. 

Компьютерный практикум 

Лабораторная работа № 3 «Системы счисления с основанием, равным степени числа 2» Контрольная работа № 2 «Кодирование информации. Представление информации в компьютере» 

 
Знания и умения: 
· основные понятия системы счисления: базис, основания, позиционная, непозиционная, унарная, виды непозиционных систем счисления; универсальность двоичного кодирования; 

· уметь переводит самостоятельно и с помощью компьютера числа из данных систем счисления в указанные; 

· знать названия основных кодовых таблиц, зависимость получаемого кода от метода кодирования, в частности от использования кодовой таблицы; 

· зависимость количества информации, содержащейся в передаваемом сообщении, от способа кодирования; 

· необходимость защиты от негативного воздействия информации. 

· Знать основные цветовые модели, уметь определять цвет по его коду 

Раздел 3. Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка (7 часов) 
Создание и форматирование текста. Вставка объектов в текст документа. Гипертекст. Создание текстовых информационных объектов. Основы HTML. Знакомство с HTML. Использование тега <Table> для формирования HTML-страницы. Гиперссылки в HTML. Оформление HTML страницы. Объекты других приложений в HTML. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Компьютерная обработка графических информационных объектов. Компьютерная обработка цифровых фотографий. Знакомство с Adobe Photoshop. Работа со слоями. Редактирование фотографий. Компьютерные презентации. Создаем презентацию в PowerPoint. 

Основная цель: знакомство с информационными объектами, которые можно обрабатывать при помощи компьютера (обработка оцифрованных информационных объектов). 

Компьютерный практикум 

Лабораторная работа № 7 «Создание текстовых информационных объектов» 

Лабораторная работа № 8 «Вставка объектов в текст. Создание гиперссылок в тексте» 

Лабораторная работа № 9 «Знакомство с HTML» 

Лабораторная работа № 10 «Использование тега <Table> для формирования HTML – страницы. Публикация документа, подготовленных в MS Word, в Интернете» Лабораторная работа № 11 «Знакомство с Adobe Photoshop. Работа со слоями» 

Лабораторная работа № 12 «Редактирование фотографий» Лабораторная работа № 13 «Создаем презентацию в PowerPoint» 

Контрольная работа № 3 «Основные информационные объекты» 

Знания и умения: 
· возможности текстового редактора, уметь работать с конкретным текстовым редактором; 

· основные понятия машинной графики, основные операции редактирования изображений; 

· пользоваться конкретным графическим редактором при построении простейших изображений; 

· использовать компьютерные средства обработки фотоизображений; 

· понятие презентации и средства их создания; 

· создавать компьютерные презентации и использовать их для представления результатов своей проектной деятельности; 

· проектировать и создавать информационные объекты средствами мультимедиатехнологий. 

Раздел 4.  Телекоммуникационные сети. Интернет (6 часов) 
Локальные компьютерные сети. Глобальные компьютерные сети. Адресация в Интернете. Поисковые системы. Интернет как источник информации. Сервисы Интернета. Интернеттелефония. Этика Интернета. Безопасность в Интернете. Информационная безопасность и защита интересов.  Защита информации. Выбор профессии и трудоустройство через Интернет. 

Основная цель: познакомить с развитием компьютерных сетей, прикладными способами и основными средствами защиты. 

 Компьютерный практикум 

Лабораторная работа № 14 «Знакомимся с компьютерными сетями» 

Лабораторная работа № 15 «Путешествие по страницам Интернета. Поиск в Интернете» Лабораторная работа № 16 «Выбор профессии и трудоустройство через Интернет» 

Контрольная работа № 4 «Телекоммуникационные сети и Интернет» 

Знания и умения: 
· принцип работы модема и сетевой карты, принцип работы локальной и глобальной компьютерных сетей и электронной почты; 

· ресурсы наиболее употребительные сервисы Интернета; 

· основные виды атак на компьютер в сети; основные средства антивирусной защиты; 

· сущность третьей информационной революции, связанной с появлением глобальных компьютерных сетей, в частности Интернета; 

· особенности этики и опасности Интернета; 

· уметь пользоваться услугами электронной почты; 

· ориентироваться в информационном пространстве сети Интернет, осуществлять поиск информации в Интернете; 

· применять средства защиты от информационных атак на компьютеры в сети. 

Раздел 5. Графы и алгоритмы на графах (3 часа) 
Исследование алгоритмов  и программ. Способы представления графов. Простейшие свойства графа. Алгоритмы обхода связного графа. Способы представления графов. Мосты и точки сочленения. Построение каркасов. 

Основная цель: познакомить с наиболее мощным средством моделирования – графами. Основной акцент сделать на прикладное применение. 

Знания и умения: 
· знать основные понятия темы: граф, вершина, ребро; 

· распознавать плохо или хорошо поставлена та или иная задача; 

· строить простейшие графы и уметь применять знания при решении прикладных задач; 

· понимать необходимость хорошей постановки задачи и построения модели; 

· преимущество компьютерного эксперимента перед натурным экспериментом; 

· формулировать предположения, лежащие в основе модели, выделять исходные данные и результаты в несложных информационных моделях; 

· анализировать соответствие модели исходной задаче. 

Раздел 6-7. Графы и алгоритмы на графах. Игры и стратегии (3 часов) 
Дерево игры. Построение стратегии. Построение стратегии на основе списка проигрышных позиций. Построение стратегии на основе инварианта. 

Основная цель: познакомить с понятием стратегия, с формализацией жизненной задачи, используемой к построению соответствующей модели – игры. 

Контрольная работа № 5 «Свойства графов. Граф игры» 

Знания и умения: 
· знать основные понятия темы: дерево игры, стратегия 

· распознавать плохо или хорошо поставлена та или иная задача; 

· научить определять выигрышную стратегию, знать виды стратегий;  

· почему игру можно считать моделью борьбы противостоящих сторон; 

· чем характеризуется любая игра, игра с полной информацией; 

· понимать необходимость хорошей постановки задачи и построения модели; Повторение (2) 
Контрольная (тестовая) работа за курс «Информатики и ИКТ» средней школы 

                       Раздел 4. Тематическое планирование учебного предмета
	11 класс 
	Количество часов

	№
	 Наименование раздела
	общее
	практика 
	контроль

	1
	Информационная культура общества и личности. 
	6 
	2 
	1 

	2 
	Кодирование информации. Представление информации в компьютере. 
	8 
	4 
	1 

	3
	Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка. 

 
	7
	7 
	1 

	4
	Телекоммуникационные сети. Интернет. 
	6
	3 
	1 

	5 
	Графы и алгоритмы на графах. 
	3
	 
	1 

	6
	Игры и стратегии 
	3
	 
	

	7
	Повторение 
	2
	 
	1 

	ВСЕГО 
	34
	16 
	6 


