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Рабочая программа

по информатике представляет собой целостный документ, включающий разделы:

1. Пояснительная записка  (в пояснительной записке указывается статус программы, общая характеристика учебного предмета, описание места учебного предмета «Информатика» в учебном плане школы, цели и задачи программы, виды и  формы организации учебного процесса, проверка и оценка усвоения программы);

       2.  Планируемые результаты освоения программы; 

       3.  Содержание программы учебного курса; 

       4.  Тематическое планирование учебного предмета; 

         Календарно-тематическое планирование (Приложение). 

Раздел 1. Пояснительная записка

Статус документа. Рабочая программа по информатике для 10 класса составлена  с использованием материалов Федерального государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень) с учетом авторской программы Гейна А.Г. (Информатика и ИКТ. Программы общеобразовательных учреждений. 10-11 классы. / А.Г. Гейн – М.: Просвещение, 2014) (к учебному комплекту   Информатики и ИКТ,10 класс, автор Гейн А.Г. , 2018 - М. Просвещение).

Общая характеристика учебного предмета. Информационные процессы являются фундаментальной составляющей современной картине мира. Они отражают феномен реальности, важность которого в развитии биологических, социальных и технических систем сегодня уже не подвергается сомнению. Собственно говоря, именно благодаря этому феномену стало возможным о самой дисциплине и учебном предмете информатики.

Общая логика развития курса информатики от информационных процессов к информационным технологиям проявляется и конкретизируется в процессе решения задачи. 

Приоритетной задачей курса информатики в школе является освоение информационной технологии решения задачи. При этом следует отметить, что в основном решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств. Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода. Основным моментом изучения информатики на базовом уровне является представление данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств.

Это позволяет:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.

Программой предусмотрено проведение как непродолжительных практических работ (10-25 мин) на отработку отдельных технологических приёмов, так и практикумов  – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются  прохождением теоретического материала соответствующей тематики.

Место предмета «Информатика и ИКТ» в учебном плане школы

      Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации предусматривает обязательное изучение информатики в 10 классе- 34 часа (из расчета 1 час в неделю), что соответствует Учебному плану МАОУ «Лайтамаксая СОШ» на 2018-2019 учебный год. 

Срок реализации программы – 1 год.

Количество  часов, отведенное на изучение учебного предмета в соответствии  с Учебным  планом МАОУ «Лайтамакская СОШ» на 2018-2019 учебный год: 

· В неделю – 1 час;

· 1 четверть – 8 часов;

· 2 четверть  - 8 часов;

· 3 четверть – 11 часов;

· 4 четверть –  7 часов;

· Год  –   34 часов.

      Уровень - базовый.
Направленность – основное общее образование

      Организация учебного процесса: классно-урочная система.

.

Цели и задачи программы 

Изучение информатики и информационных технологий в 10 классе  на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.

Виды и формы организации учебного процесса
В программу включен перечень необходимых видов работ по развитию логического мышления. На уроках используются элементы следующих технологий: личностно ориентированное обучение, обучение с применением опорных схем, дифференцированного обучения, ИКТ. Используются такие формы организации деятельности, как фронтальный опрос, групповая, парная и самостоятельная работа, работа с учебником, таблицами и др. учебными пособиями, целенаправленный поиск информации на основе знания ее источников и умения работать с ними. Применяются практические работы, работа с дидактическими материалами, технология проблемного обучения; использование информационных ресурсов Интернета,  полезных ссылок в Интернете, возможности  использования компьютерных технологий в обучении информатики, в организации исследовательской, проектной  работы учащихся. Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Формы обучения:

·  Урок изучения нового материала, комбинированный урок, урок-беседа, повторительно-обобщающий урок, урок - игра,  урок- исследование,  урок- практикум.

Методы и приёмы обучения:

- обобщающая беседа по изученному материалу;

- индивидуальный устный опрос;

- фронтальный опрос;  

-  взаимопроверка;

-  виды работ, связанные с анализом и исследованием; 

-  поисково–исследовательские методы  обучения

-  лекция, объяснительный и репродуктивный методы,

-  тестирование.

            Проверка и оценка усвоения программы
Организация текущего,  промежуточного контроля знаний проводится в каждой теме, в каждом разделе (указано в учебно-тематическом планировании).

Общие учебные умения, навыки и способы деятельности.

В ходе преподавания  информатики в основной школе следует обращать внимание на то, чтобы они овладевали умениями обще учебного характера, разнообразными способами деятельности, приобретали опыт:

· планирования и осуществления алгоритмической деятельности, выполнения заданных и конструирования новых алгоритмов;
· решения разнообразных классов задач из различных разделов курса, в том числе задач, требующих поиска пути и способов решения;
·  исследовательской деятельности, развития идей, проведения экспериментов, обобщения, постановки и формулирования новых задач;
·  ясного, точного, грамотного изложения своих мыслей в устной и письменной речи, использования различных языков математики (словесного, символического, графического), свободного перехода с одного языка на другой для иллюстрации, интерпретации, аргументации и доказательства;
·  проведения доказательных рассуждений, аргументации, выдвижения гипотез и их обоснования;
·  поиска, систематизации, анализа и классификации информации, использования разнообразных информационных источников, включая учебную и справочную литературу, современные информационные технологии.
Специальные умения, навыки и способы деятельности по учебному предмету

Учащиеся должны  знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

Учащиеся должны  уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

Учащиеся должны   уметь  использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Направленность- основное общее образование.

 Программой предусмотрено проведение: 22 практических работ, 6 контрольных работ. 
Раздел 2.  Планируемые результаты освоения программы
Требования  к уровню  подготовки  учащихся.

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен знать/понимать 
1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация". 

2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации. 

3.Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;. 

4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы. 

5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности 6. Назначение и функции операционных систем. уметь 
1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники. 

2. Распознавать информационные процессы в различных системах. 

3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования. 

4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий. 

6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые. 

7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных. 

8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр. 

9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.) 

10. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ. использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

1. эффективного 
применения 
информационных 
образовательных 
ресурсов 
в 
учебной деятельности, в том числе самообразовании; 

2. ориентации 
в 
информационном 
пространстве, 
работы 
с 
распространенными автоматизированными информационными системами; 

3. автоматизации коммуникационной деятельности; 

4. соблюдения требований информационной безопасности, этических и правовых норм при работе с информацией; 

5. эффективной организации индивидуального информационного пространства. 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1. эффективной организации индивидуального информационного пространства;

2. автоматизации коммуникационной деятельности;

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Результаты обучения. Результаты обучения представлены в Требованиях к уровню подготовки и задают систему итоговых результатов обучения, которых должны достигать все учащиеся, оканчивающие среднюю  школу, и достижение которых является обязательным условием положительной аттестации ученика за курс средней школы. Эти требования структурированы по трем компонентам: «знать/понимать», «уметь», «использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни». При этом последние два компонента представлены отдельно по каждому из разделов содержании.
Раздел 3. Содержание тем учебного курса.

Раздел 1. Информатика как наука (7 часов) 
Вводный инструктаж по технике безопасности. Понятие информации, виды и свойства информации. Понятие информационного процесса, виды информационных процессов. Язык как средство сохранения и передачи информации. Информационные объекты. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Единицы измерения информации. Информационное моделирование. Понятие информационной модели. Виды моделей. Системный подход в моделировании. Системный эффект. Системный подход в моделировании. Представление систем в виде графа. Алгоритмы и их свойства. Понятие алгоритма и формального языка.  Схемы алгоритмов. Имя, значение и тип переменных. Оператор присваивания. Конечные автоматы. Описание автомата с помощью орграфа. Распознаваемые языки. Формальная грамматика. Универсальный исполнитель. Машина Поста. Машина Тьюринга. Алфавит машины Тьюринга.  Функциональная схема машины Тьюринга. Основные направления информатики. Роль информатики в системе наук.  
Компьютерный практикум 

Практическая работа № 1 Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы. 

Практическая работа № 2 Обработка текстовой и графической информации. 

Практическая работа № 3 Программирование основных алгоритмических конструкций. Контрольное тестирование № 1 по теме «Информатика как наука». Учащиеся должны знать: 
-определение предмета информатики; 

-содержание понятий «информация» и «информационный процесс»; 

-основные свойства информации: достоверность, актуальность, объективность, полнота; 

-научно-техническое определение понятия информации; 

-определение количества информации; 

-названия основных единиц количества информации; -основные области применения компьютера. Учащиеся должны понимать: 
-что научно-техническое определение информации и ее количества необходимо при ее автоматизированной обработке и хранении, а также при передаче по каналам связи; 

-универсальность двоичного кодирования; 

-зависимость получаемого кода от метода кодирования, в частности, от использования кодовой таблицы; 

-зависимость количества информации, содержащейся в передаваемом сообщении, от способа кодирования; 

-различия между формальным и эвристическим способами обработки информации; -необходимость защиты от негативного воздействия информации. 

Учащиеся должны уметь: 

-определять количество информации в конкретных сообщениях (при заданном способе кодирования), в том числе при кодировании видео и аудио информации; 

-определять объем памяти компьютера, необходимый для хранения данной информации; 

-осуществлять сжатие данных с помощью программ-архиваторов; 

-применять методы свертывания информации. 

Раздел 2. Информационная деятельность человека и использование компьютерных технологий – 6 часов 

Декларативная и процедурная информация. Простейшие базы данных.  Иерархические, сетевые и реляционные базы данных. Обработка экспериментальных данных. Эксперимент как способ познания. Компьютерная обработка результатов эксперимента. Вспомогательный алгоритм. Метод пошаговой детализации. Понятие подпрограммы. Алгоритмически неразрешимые задачи. Рекуррентные и рекурсивные алгоритмы. Обработка массивов. Решение уравнений методом половинного деления. Вероятностный подход к измерению количества информации. Измерение количества информации. Формула Хартли.   

Компьютерный практикум 

Практическая работа № 4 «Фактографическая модель «Класс». 

Практическая работа № 5. «Поиск информации в базе данных».. 

Практическая работа № 6  Программы для обработки массивов. 

Практическая работа № 7 Решение уравнений. 

Контроль знаний и умений 

Контрольное тестирование№ 2 по теме «Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий». Учащиеся должны знать: 
-определение и назначение баз данных и ИПС; 

-типы баз данных (иерархический, реляционный, сетевой); 

-понятие СУБД, ее назначение и основные функции; 

-понятия признака и запроса (простого и сложного) на поиск информации в ИПС; -основные операции с данными, допускаемые в базах данных. Учащиеся должны понимать: 
-что ИПС существенно облегчают хранение и поиск нужной информации; 

-необходимость разных ИПС для разных жизненных задач; 

-влияние объема памяти, быстродействия и других характеристик компьютера на возможности, предоставляемые базой данных. Учащиеся должны уметь: 
-пользоваться учебной ИПС (изменять и добавлять данные, искать информацию, составляя простые и сложные запросы, сортировать данные, хранящиеся в ИПС); -проектировать и создавать реляционную базу данных с помощью какой-либо доступной СУБД. 

Раздел 3.Моделирование процессов живой и неживой природы – 8 часов. 
Моделирование физических процессов. Исследование модели движения в среде с сопротивлением. Компьютерная модель. Моделирование процессов в биологии. Модели ограниченного и неограниченного роста. Нахождение границ адекватности модели. Вероятностные модели. Вероятность события, серия испытаний, частота события. Датчики случайных чисел. Псевдослучайные последовательности. Моделирование случайных процессов. Системы массового обслуживания. Математические модели. Формула Шеннона. Энтропия.   
Компьютерный практикум 

Практическая работа № 8. Исследование модели ограниченного и неограниченного роста. 

Практическая работа № 9. Поиск границ адекватности модели. 

Практическая работа № 10. Моделирование эпидемии гриппа. 

Практическая работа № 11. Проверка датчика случайных чисел. 

Контрольное тестирование № 3 по теме «Моделирование процессов живой и неживой природы» Учащиеся должны знать: 
-понятие модели и ее важнейших для компьютерной практики видах: информационной и математической;  

-понятие системы; 

-понятия статических и динамических систем; 

-понятия детерминированных и вероятностных моделей; 

-основные методы описания логических моделей (булевы функции, предикаты); 

-законы алгебры высказываний; 

-понятие экспертной системы; 

-понятие адекватности модели и что каждая модель характеризуется своей областью адекватности. 

Учащиеся должны понимать: 
-необходимость хорошей постановки задачи и построения модели; 

-неоднозначность выбора модели, зависимость модели от выбора существенных факторов; 

-зависимость модели от выбора информационной технологии для ее реализации; -зависимость ответа к задаче от выбора модели; необходимость уточнения модели для получения более точного результата: 

-преимущества компьютерного эксперимента перед натурным экспериментом. 

Учащиеся должны уметь: 

-распознавать, плохо или хорошо поставлена та или иная задача; 

-формулировать предположения, лежащие в основе модели, выделять исходные данные и результаты в простейших компьютерных моделях; 

-строить простейшие компьютерные модели (статические и динамические, детерминированные и вероятностные) и выполнять их компьютерную реализацию; 

-составлять таблицу истинности для булевой функции; 

-вычислять значение предиката по заданным значениям переменных; 

-анализировать соответствие модели исходной задаче. 

Раздел 4.Логико-математические модели – 7 часов. 
Понятие моделей искусственного интеллекта. Высказывания. Элементы логики высказываний. Операции над высказываниями. Законы алгебры высказываний. Дизъюнктивная нормальная форма. Построение логической формулы. Решение логических задач средствами математической логики. Отношения. Реляционные модели. Функциональные отношения. Логические функции и логические выражения.  Предикаты. Кванторы. Логические основы реляционных баз данных. Логика СУБД Access. Базы знаний. Экспертные системы. Реляционная модель экспертной системы. Организация диалога с пользователем. Атрибуты таблиц. Основы логического программирования. Процедурный стиль. Запросы в базе знаний. Встроенные предикаты в логических языках программирования. Простейшие программы. 
Компьютерный практикум 

Практическая работа № 12. Компьютерное исследование логических формул. Практическая работа № 13. Соединение таблиц в Access. 

Контрольное тестирование № 4 по теме «Логико-математические модели». Учащиеся должны знать: 
-общие принципы размещения информации в электронной таблице и основные способы получения результатов с ее использованием. Учащиеся должны уметь: 
-использовать приложение «Калькулятор» для простейших расчетов и перевода чисел из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную системы и обратно. 

-размещать информацию в электронной таблице; 

-решать простейшие «хорошо» поставленные вычислительные задачи с помощью электронных таблиц. 
Раздел 5.Информационные модели в задачах управления– 4 часов 
Понятие управления. Закономерности управления в различных системах. Динамические системы управления. Управление объектом и процессом. Модели потребления возобновляемых ресурсов. Изучение систем с обратной связью. Взаимодействие популяций. Управление по принципу обратной связи. Действие принципа обратной связи в экономической сфере. Глобальные модели. Управление на основе заранее подготовленной инструкции. Систематизация изученного по теме.  
Компьютерный практикум 

Практическая работа № 14. «Проект Управление добычей возобновляемых ресурсов». 

Практическая работа № 15. Компьютерный эксперимент «Лисы и кролики». 

Контрольное тестирование№ 5. Итоговое тестирование. Учащиеся должны знать: 
-что задача управления –это задача достижения определенной цели с помощью тех или иных воздействий на управляемый объект при соблюдении ограничений как на сам объект, так и на управляющие воздействия; 

-понятия управления, управляемого объекта, управляющей системы, воздействия; 

-понятие управления по принципу обратной связи; Учащиеся должны понимать: 
-что задачи управления принадлежат к числу плохо поставленных задач (и потому требуют построения моделей); 

-что если цель управления может быть достигнута несколькими способами, обычно стремятся найти оптимальный, при этом в термин «оптимальный способ» можно вкладывать разное содержание; 

-что управление без «обратной связи», как правило, менее эффективно, чем управление на основе этого принципа, однако нельзя полагаться только на информацию, полученную по обратной связи (она может быть неполной, искаженной, опоздавшей); -что игра является одним из вариантов моделирования процесса управления. Учащиеся должны уметь: 
-в задачах управления выделять объект управления, цель, которую нужно достигнуть в результате управления, управляющие воздействия, условия и ограничения, за которые система не может выходить в процессе движения к цели; 

-строить простейшие модели управления по принципу обратной связи, проводить компьютерные эксперименты с такими моделями; 

Повторение (2 часа) 
Раздел 4.  Тематическое планирование учебного предмета
	№ 
п/п 
	Наименование раздела 
	Количество часов 

	
	
	общее 
	практика 
	контроль 

	10 класс 
	

	1. 
	Информатика как наука  
	7
	3 
	1 

	2. 
	Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий.  
	6
	6 
	1 

	3. 
	Моделирование процессов живой и неживой природы.   
	8
	7 
	1 

	4 
	Логико-математические модели. 
	 7
	3
	1 

	5 
	Информационные модели  в задачах управления.  
	4
	3 
	1 

	6 
	Итоговое повторение 
	2
	 
	1 

	Итого 
	34
	22 
	6 


 

