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1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности.

В области воспитания:

Воспитательный результат занятий робототехникой можно считать достигнутым, если учащиеся проявляют стремление к самостоятельной 

работе, усовершенствованию известных моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Самостоятельная подготовка к состязаниям, 

стремление к получению высокого результата.

В области конструирования, моделирования и программирования: 

Знакомство  с  языком  Си.  Расширенные  возможности  текстового  программирования.  Умение  составить  программу  для  решения
многоуровневой  задачи.  Процедурное  программирование.  Использование  нестандартных  датчиков  и  расширений  контроллера.  Умение
пользоваться справочной системой и примерами. 

Способность к постановке задачи и оценке необходимых ресурсов для ее решения. Планирование проектной деятельности, оценка 
результата. Исследовательский подход к решению задач, поиск аналогов, анализ существующих решений. 

Требования к уровню подготовки обучающихся:

По окончанию курса обучения учащиеся должны
Знать:
- теоретические основы создания робототехнических устройств;
- элементную базу при  помощи которой собирается устройство;
- порядок взаимодействия механических узлов робота с электронными и оптическими устройствами;
- порядок создания алгоритма программы действия робототехнических средств;
- правила техники безопасности при работе с инструментом и электрическими приборами.

Уметь:

- проводить сборку робототехнических средств с применением LEGO конструкторов;
- создавать программы для робототехнических средств при помощи специализированных визуальных конструкторов.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

 использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач;

 соблюдения безопасности приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий.



2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности.

В структуре изучаемой программы выделяются следующие основные разделы: 

Знакомство с конструктором, основными деталями и принципами крепления.
 Создание простейших механизмов, описание их назначения и принципов работы. Создание трехмерных моделей механизмов в среде 
визуального проектирования. Силовые машины. Использование встроенных возможностей микроконтроллера: просмотр показаний 
датчиков, простейшие программы, работа с файлами. 
Знакомство со средой программирования Robolab.
Базовые команды управления роботом, базовые алгоритмические конструкции. Простейшие регуляторы: релейный, пропорциональный. 
Использование регуляторов. Решение задач с двумя контурами управления или с дополнительным заданием для робота (например, 
двигаться по линии и объезжать препятствия). 
Освоение текстового программирования в среде RobotC. 
Исследовательский подход к решению задач. Использование памяти робота для повторения комплексов действий. Элементы технического 
зрения. Расширения контроллера для получения дополнительных возможностей робота. Работа над творческими проектами. Участие в 
учебных состязаниях.
Формы организации занятий

Основными формами учебного процесса являются:

 групповые учебно-практические и теоретические занятия;

  работа по индивидуальным планам (исследовательские проекты);

  участие в соревнованиях между группами;

 комбинированные занятия.

Основные методы обучения, применяемые в прохождении программы, основываются на педагогических технологиях:

1. Сотрудничество.

2. Проектный метод обучения.

3. Технологии использования в обучении игровых методов.

4.  Информационно-коммуникационные технологии. 

5.  Частично-поисковый.



6. Исследовательский.

7. Создание ситуаций творческого поиска.

8. Стимулирование (поощрение).

Формы подведения итога реализации программы

 защита итоговых проектов;

 участие в конкурсах на лучший сценарий и презентацию к созданному проекту;

 участие в школьных  конференциях (конкурсах исследовательских работ). 

3. Тематическое планирование.

 № п/п № 
количеств
о часов

Тема занятия

1 1 - 2 Робототехника для начинающих, базовый уровень
 Основы робототехники. 
Понятия: датчик, интерфейс, алгоритм и т.п.

2 3 - 5 Твой конструктор (состав, возможности) 
 Основные детали (название и назначение) 
Датчики (назначение, единицы измерения) 
Двигатели 
Микрокомпьютер EVA3 
Аккумулятор (зарядка, использование) 
 Как правильно разложить детали в наборе 

3 6 - 7 Моя первая программа
Программное обеспечение EVA3 
 Требования к системе.
 Установка программного обеспечения.
 Интерфейс программного обеспечения.



8 - 9 Ознакомление с визуальной средой программирования 
 Палитра программирования. Панель настроек.

4 10 Робот в движении.
Сборка модели по технологическим картам. 
 Составление простой программы для модели, используя встроенные возможности EVA3 

11 -12 Программа с циклом
13 - 14 Робот движется по окружности, в произвольном направлении
15 Робот движется по заданной линии
16 - 17 Робот, повторяющий воспроизведенные действия
18 - 19 Робот, определяющий расстояние до препятствия
20 Ультразвуковой датчик управляет роботом
21 - 22 Робот-прилипала
23 - 24 Использование нижнего датчика освещенности
25 Движение вдоль линии
26 Соревнования роботов
27 Робот с несколькими датчиками
28 - 29 Футбол роботов

5 30 - 34 Защита проекта «Мой собственный уникальный робот»


